
Karttaharjoituksia 
aloittelijoille

Näiden harjoitusten avulla osallistujat
oppivat hahmottamaan maaston ja kartan

yhteyttä hauskoilla ja toiminnallisilla
tavoilla. Harjoitukset on suunnitellut

liikuntakasvatuksen yliopisto-opettaja 
Mikko Ojanaho. Opettajalle ilahduttavaa on,
että harjoitukset vaativat vain hyvin vähän

ennakkovalmisteluja - jos ollenkaan.
Olennaista on erittäin laadukas pihakartta.

Mukavia suunnistustuokioita kaikille!

seitsemän Leikkimielistä ja
pelillistä harjoitusta kartan ja
maaston vertailun
opettelemiseen

Toiminnallista

hauskaa

pieni toimintaympäristö

Turvallista



Kaikki seuraavat karttaharjoitukset löytyvät myös
sivustolta koulukartalla.fi ja osaan harjoituksista

on myös tukivideo, jonka katsomalla opettajat
saavat vielä paremman kuvan harjoituksen kulusta.

Lampun kohdalla on kuvattu, miten
harjoitus käytännössä toteutetaan.

Jos harjoituksessa on +-merkillä kuvattu kohta, se tarkoittaa
jonkinlaista lisätoiminnallisuutta ja vaihtoehtoista toteutusta.

Kello kuvastaa harjoituksen kestoa. Se on kuitenkin aina
karkea arvio.

Kartta-kohdassa on esillä mallikartta, jossa näkyy
harjoituksen idea kartalla.

Opettaja antaa aluksi kullekin osallistujalle tehtäväksi viedä yhden rastin paikalleen. Opettaja merkitsee kunkin karttaan
pisteellä rastin paikan, koska se pitää merkata todella tarkasti, sillä myös aivan viereisiin kohteisiin tai esim. rakennuksen eri
kulmille voi tulla rasteja. Harjoituksen päätteeksi haetaan sama keppi pois, minkä on aluksi vienyt.

Tehtävänanto: On tapahtunut jalokiviryöstö! Alueelle on tiputeltu vihjeitä siitä, mihin saalis on piilotettu. Tehtävä on kuitenkin
haastava, koska oikeiden vihjeiden seassa on myös vääriä vihjeitä.

Osallistujilla on kädessään kartat, joihin ei ole merkitty rasteja. Opettaja merkitsee osallistujille karttaan yhden rastin
kerrallaan. Osallistujat joutuvat tekemään paljon maaston ja kartan vertaamista, koska rasteja on näkyvissä paljon ja ne ovat
hyvin lähekkäin.

Kun osallistuja löytää rastin, kirjaa hän sen kartan reunaan ja hakee opettajalta uuden rastin paikan. Osallistuja kiertää yhden
rastin kerrallaan, kunnes osaa ratkaista sana-arvoituksen. Osallistuja kuiskaa opettajalle korvaan, kun epäilee tietävänsä
ratkaisun. Harjoituksessa on hyvä odottaa noin kolme ensimmäistä arvoituksen ratkaissutta oppilasta, jonka jälkeen tehtävä
loppuu.

Karttaharjoituksia aloittelijoille:

JALOKIVIRYÖSTÖ
Kategoria: Opettaja näkee lapset, joutuu tekemään pienimuotoiset
etukäteisvalmistelut, mutta pystyy samalla työllä toistamaan
useampana vuonna
Tavoite: Oman olinpaikan märittäminen suhteessa karttaan, kartan
suuntaaminen, kartan käsittely, harjoitellaan viemään rastia
tarkasti oikeaan pisteeseen.

Koulu k
ar

ta
ll

a

noin 15-20 minuuttia

Variaatio 1: Jos opettajalla on mukana
apuohjaajia, voi ratkaistavana olla
useampi kaupunki. Jos leikin ohjaajia on
esim. kolme, voidaan osallistujat jakaa
kolmeen ryhmään ja kullakin ryhmällä
olla oma ratkaistava kaupunki.

Rasteina voidaan käyttää
esim. puolikkaita
aurauskeppejä, joiden
päähän voidaan
kumilenkillä kiinnittää
kirjainlappuja.

opettajan kartta. Tässä esimerkissä A-sarjan rasteilta
voi muodostua sana OULU, toisen sarjan rasteilta KEMI
ja kolmannen HANKO.

Variaatio 2: Tehtävää voidaan haastaa siten, että valitaan
ryhmästä yksi ’myyrä’, joka pyrkii saamaan tehtävän ratkaisun
selville muiden avulla. Muiden osallistujien on siis tehtävä
hiljaista ja itsenäistä työtä, eikä luotettava kanssapelaajiin. On
harkittava, meneekö suorinta reittiä oikealle rastille, vai tekeekö
hämäyskäyntejä, jotta myyrä ei saisi selville ratkaisua.

Jatkotehtävä: Toisena tehtävänä samoilla rasteilla voidaan järjestää vielä 15 tikkua laudalla, eli pitää osata merkata kartalle
loput rastit, joita opettaja ei ole vielä edellisessä tehtävässä merkinnyt oppilaan kartalle.

Oppilaan kartta.
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KARTTA
Koulu k

ar
ta

ll
a

Opetus tähtää kartan ymmärtämisen kehittämiseen. Oppilaiden on tavallista suunnistuskarttaa
helpompi verrata maaston ja kartan vastaavuutta, kun (melkein) kaikki lapsen näkemät kohteet
löytyvät myös kartalta.

Tarkat pihakartat tai ns. ylikartoitetut sprinttikartat ovat edellytyksiä seuraavien harjoitusten
toteuttamiselle, sillä tarvitaan paljon rastipisteitä ja kartanlukukohteita pienellä alueella. 

Ensiksi tuleekin valmistaa näihin harjoituksiin sopiva kartta. Tarvittavat lisäykset esim. virallisten
kuvausohjeiden mukaisiin sprinttikarttoihin käy melko nopeasti ja onnistuu hyvin myös esim.
nuorilta suunnistajilta.

Harjoitusten tehtäväalueeksi valitaan ja rajataan kokonaisesta sprinttikartasta pieni osa ja
tehdään siitä oma pikkukartta. Kartoitetaan alueen pienimmätkin kohteet (kuten pylväät, roskikset
ja palloseinät), joita virallisten kuvausohjeiden mukaan ei tulisi kartalle kuvata. Näin saadaan
pienelläkin alueelle paljon kartanlukukohteita ja rastipistemahdollisuuksia. 

Karttamerkkien symbolikokoa pienentämällä saadaan kartta pidettyä selkeälukuisena ja uusia
karttamerkkejä voidaan luoda tai varioida kopioimalla karttasymboleja.

Mittakaavalla ei ole niin suurta merkitystä. tärkeämpää on, että kartta on selkeälukuinen ja A6- tai A5-
kokoista karttapalaa voidaan asetella useampi A4-arkille. Näin voidaan toimia tulostustehokkaasti sekä
ympäristöystävällisesti.

1:1000-mittakaavassa on se etu, että lapsille on helpompi selittää kartan 1cm vastaavuuden olevan 10m
todellisuudessa

Tässä tehtävässä osallistuja näkee kartalla viivan, jota todellisuudessa ei ole. Vähän niin kuin vihikoira
pystyy haistamaan asioita, joita ihminen ei. Kahdelle kartalle on piirretty eri väriset viivat, jotka kulkevat
samalla alueella lähekkäin, mutta eri tavalla.

Osallistujat jaetaan pareihin. Pareille annetaan kartat, joissa on erilaiset viivat. Lähtötilanteessa maali-
merkin kohdalla osallistujat asettuvat selät vastakkain ja lähtevät kulkemaan samaa viivaa eri
lähtösuuntiin. Mikäli oppilaat pysyvät viivalla, he “törmäävät” jossain kohtaa viivaa keskenään.
Törmätessään kaverit voivat heittää ylävitoset ja jatkaa matkaa loppuun omiin suuntiinsa. 

Joka toisen parin voi laittaa kulkemaan eri viivaa, jolloin pelkästään toisia seuraamalla ei tehtävää voi
suorittaa oikein. Kun yksi viiva on tehty, siirrytään seuraavalle. Viivoja voi olla myös useampi kuin kaksi.

Karttaharjoituksia aloittelijoille:

VIHIKOIRA

Kategoria: Opettaja näkee lapset, ei tarvitse viedä
rasteja, pienimuotoiset etukäteisvalmistelut.
Tavoite: Oman olinpaikan määrittäminen suhteessa
karttaan, kartan suuntaaminen, kartan käsittely.

Koulu k
ar

ta
ll

a
noin 20-30 minuuttia

Variaatio: Viivan varrella voi tulla
vastaan kirjaimia, joista muodostuu sana.
Kirjaimet voi tulla vastaan väärässä tai
oikeassa järjestyksessä. Kummallakin
viivalla ratkaisuna on eri sana (esim.
LOHI, KYY). Jos saa muodostettua
oikeanlaisen tunnistettavan sanan, on
todennäköisesti osannut kulkea tarkasti
oikeaa reittiä.

Materiaalit: Rastit voidaan merkitä esim.
puolitetuilla aurauskepeillä, joiden päähän
on kumilenkkiin kiinnitettynä kirjainlappu.

Kartat: viiva A ja viiva B

Variaatio 2: Viivojen varrella voi myös olla vain
1-2 kirjainta per viiva. Kun viivoja on viisi, niin
kirjaimet yhdistelemällä saa ratkaistua
eläinarvoituksen (esim. dinosaurus). Tällöin
opettajan pitää sijoittaa myös hämytikkuja
viivojen läheisyyteen, jotta vain viivalla
pysyneet saavat arvoituksen ratkaistua. Myös
näitä viivoja voi kulkea molempiin suuntiin,
jolloin oppilaat saadaan helpommin
itsenäiseen työskentelyyn.
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harjoituskerta

Koulu k
ar

ta
ll

a
Nämä pienellä alueella tehtävät kartanlukuharjoitteet ovat
tarkoitettu lyhyiksi ja intensiivisiksi. 

Yksi harjoituskerta sisältää useamman erilaisen lyhyen harjoitteen.

Harjoitteita voidaan ja niitä kannattaakin toteuttaa muutaman kerran
peräkkäin toistoina saman harjoituskerran sisällä sekä myös palata
saman harjoitteen pariin seuraavalla kerralla. 

Kun harjoituksen idea tulee tutuksi, seuraavalla kerralla sen
selittämiseen ei mene enää niin paljon. 

Uutta haastetta saadaan uusilla rastipisteillä, uudella maaston
alueella tai erilaisilla joukkue- tai parijaoilla.

Esimerkki yhdestä 60 minuutin harjoituskerrasta:
alkulämmittely n. 10min
karttaharjoitus 1 + ohjeet n. 15min
liikunta-aktiviteetti esim. nopeutta,
kimmoisuutta ja lihaskuntoa kehittäen n. 10min
karttaharjoitus 2 + ohjeet n. 15min
loppuhulina n. 10min

Tämä tehtävä innostaa vertaamaan karttaa hyvin intensiivisesti.

Jokaiselle osallistujalle jaetaan kartta ja kynä. Harjoitus tehdään yksin kehittäen
rauhassa keskittyen omaa kartantulkintataitoa. Karttaa on muokattu siten, että sieltä on
poistettu 5 kohdetta ja lisätty 5 ylimääräistä kohdetta. Osallistujan tehtävä on löytää
mahdollisimman nopeasti nuo 10 virhettä kulkemalla maastossa ja vertaamalla karttaa ja
maastoa. Virheet merkitään karttaan ympyröimällä kyseinen kohta maastossa.

Opettajalla on ratkaisukartta (ns. oikea kartta). Kun aika loppuu, opettaja antaa äänimerkin,
kokoonnutaan yhteen ja tarkistetaan porukalla tehtävän ratkaisut.

Karttaharjoituksia aloittelijoille:

10 virhettä kartalla

Kategoria: Opettaja näkee lapset, ei tarvitse viedä
rasteja, karttaan tarvitsee tehdä pieniä muutoksia.
Tavoite: Oman olinpaikan määrittäminen suhteessa
karttaan, kartan suuntaaminen, tarkka kartan ja
maaston vertaaminen.

Koulu k
ar

ta
ll

a

Opettajan  määrittelemä aika

Huom! Osallistujien kanssa käydään läpi, että kartalle on
merkitty tai sieltä puuttuu ihan tavallisia karttakohteita.
Osallistujilla on hyvä olla jo entuudestaan jokin harjoite
tehtynä alueella, jotta heillä on käsitys, minkälaiset
kohteet kartalle merkitään. Joskus myös saattaa käydä
niin, että kartasta löytyy 11. tai 1jopa 12. virhe, jos
ympäristössä on tapahtunut muutoksia edellisen
karttapäivityksen jälkeen.

Vasemmanpuoleinen kartta on
oppilaan kartta ja oikeanpuoleinen
opettajan ratkaisukartta.
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Osallistujat jaetaan kahteen ryhmään A ja B. Joukkueet pelaavat toisiaan vastaan. Tehtävässä kilpaillaan, kumpi joukkue ehtii
kerätä viestijuoksukierroksia enemmän sillä aikaa, kun toinen joukkue etsii palloja. Jokaisella oppilaalla on oma kartta, mihin on
merkitty pelialue ja juoksulenkki. Vaihtoehtoisesti juoksulenkki voi olla myös pieni sukkulaviestintyyppinen ratkaisu. Olennaista
laskea juostut kierrokset ääneen tai merkitä ne johonkin. Juoksuviestin sijasta voi olla myös muutakin, kuten esim.
ketteryysrata. Pallojen sijasta etsittävinä voivat olla myös tötsät tai muut sovitut kohteet.

Karttaharjoituksia aloittelijoille:

LUOKKAPELI
Kategoria: Opettaja näkee lapset, ei tarvitse
viedä rasteja.
Tavoite: Oman olinpaikan määrittäminen
suhteessa karttaan, kartan suuntaaminen,
taktiikka ja ryhmässä toimiminen.

Koulu k
ar

ta
ll

a

Noin 20-30 minuuttia

Ensin A-ryhmäläiset vievät pallot ja B-ryhmä juoksee.

Ryhmä A, Pallojen vienti: 
Jokainen jäsen joukkueesta A vie mahdollisimman nopeasti
kartalle merkitylle alueelle yhden pallon valitsemaansa
karttakohteeseen. Vietyään pallon tulee osallistuja
näyttämään opettajalle, missä pallo on ja opettaja
merkitsee omaan karttaansa kyseiseen kohtaan
rastiympyrän. Osallistujan tulee siis osata näyttää
kartalta, mihin pallon on vienyt. Kun kaikki ryhmästä A on
vienyt pallon huutaa opettaja ”HEP!”. (Opettaja voi
tehtävän aikana nostattaa taisteluhenkeä myös
antamalla tilannetietoa, kuinka monta palloa on jo viety.)

Ryhmä B, taktiikkapalaveri: 
Tällä aikaa, kun toiset vievät palloja, ryhmä B miettii
nurkan takana piilossa taktiikkaa, miten lähtevät palloja
etsimään alueelta sitten, kun saavat siihen luvan.

Huom! Sääntönä on, että pallo tulee laittaa aina maahan eikä sitä saa piilottaa. Mikäli pallo on kielletyssä paikassa, kyseinen joukkue häviää
pelin. Mikäli jokin rasti jää löytymättä, se joukkue häviää, joka piilotti rastit, koska palloa ei saa piilottaa/kätkeä liian vaikeaan pisteeseen ja
pallon tulee löytyä siitä karttakohteesta, minkä opettajalle on näyttänyt sen sijaintipaikaksi.

Kartta: esim. 1:1000, jolloin A4:lle mahtuu 2xA5 kartta tai 4xA6
kartta. Samalla kartalla voi toistaa uudestaan saman
harjoituksen ”toinen erä” ja harjoitusmalli voidaan toistaa
uudestaan viereisillä alueilla.

OSA 1 OSA 2
Paikkojen vaihto

Ryhmä B, pallojen etsiminen:
HEP-merkin kuultuaan osallistujat lähtevät etsimään kartalta rajatulta alueelta
toisen ryhmän viemiä palloja. Löydettyään pallon ottaa oppilas sen mukaansa ja
juoksee näyttämään opettajalle (omalta kartaltaan), mistä se löysi. Pallon sijainti
pitää osata määritellä kartalle oikein. Tarvittaessa täytyy mennä katsomaan sijainti
uudelleen. Vain yhden pallon saa tuoda kerrallaan. Kun kaikki pallot on löydetty ja
osattu paikantaa niiden löytö paikka, loppuu aika.

Ryhmä A, juoksuviesti:
Opettaja on valinnut alueelta lyhyen ympyrälenkin. Lenkkiä juostaan 3 henkilön
porukoissa viestinä. Jokaisesta ryhmästä tulee siis useampi viestiporukka. Jokaisesta
kierroksesta saa yhden pisteen koko ryhmälle. Ryhmän tavoitteena on juosta
mahdollisimman monta pistettä siinä ajassa, kun toinen ryhmä etsii heidän viemiään
rasteja.
Tämän jälkeen vaihdetaan osia, jolloin ryhmä B vie pallot ja tämän jälkeen ryhmä A
etsii ne.

Jaetaan osallistujat pareihin ja molemmille annetaan toiminta-alueesta kartta, johon ei ole
piirretty mitään ratamerkintöjä. Toinen parista valitsee kartalta jonkin kohteen, joka on
näköpiirissä ja siirtyy kyseiselle kohteelle ikään kuin rastiksi ja heiluttaa parille merkiksi
olevansa valmiina hölmöläisen piilossa. Tämän jälkeen pari tulee perästä hölmöläisen piilon
luokse ja hänen tulee osata näyttää kartalta, missä piilo sijaitsee. Piiloon tullut henkilö
kertoo, osasiko pari paikantaa piilopaikan oikein. Tarvittaessa opettaja voi käydä
tarkistamassa ja auttamassa, jos parilla on ristiriitaisia näkemyksiä piilon sijainnista.

Karttaharjoituksia aloittelijoille:

Hölmöläisen piilo A

Kategoria: Opettaja näkee lapset, ei tarvitse
viedä rasteja.
Tavoite: Oman olinpaikan määrittäminen
suhteessa karttaan, kartan suuntaaminen.

Koulu k
ar

ta
ll

a

Jatketaan piiloilua n. 5-
10min siten, että

nopeimmat ehtivät
käymään n. 10 piilossa.

Osallistujille voidaan antaa esim. jokin hyppy- tai lihaskuntoliike, joita tehdään niin kauan,
kun toinen menee piiloon tai vaihtoehtoisesti liikkumistapa (esim. yhdellä jalalla hyppy,
loikat tai jänisjäljet), jolla saa edetä piiloa kohti.

Huom! Valittavat kohteet tulevat löytyä kartalta.
Tässä harjoituksessa lapsi eriyttää itse itseään,
koska jokainen voi mennä sellaiseen piiloon, jonka
kohteen uskoo löytävänsä kartalta.

Kartta: esim.
1:000, jolloin
A4:lle mahtuu
2xA5-kartta. 

Tällaiselle alueelle
mahtuisi jopa kolme
hölmöläisen piilo -leikkiä,
joten käytä alueita
säästeliäästi!
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Kaikilla osallistujilla on oma kartta, JOSSA ei ole mitään ratamerkintöjä. Opettajan karttaan on merkitty 10
erilaista rastipistettä lähialueelta. Kaikki rastipisteet ovat hyvin lähekkäin, mutta erilaisissa kohteissa
(erilainen karttamerkki) ja osallistujien näköpiirissä.

Opettaja piirtää vuorollaan kunkin osallistujan karttaan rastin sekä rastin numeron, JOLLE osallistuja
suunnistaa. Opettaja merkkailee rasteja siten, että osallistujat lähtevät vuorollaan hieman eri suuntiin.
Ensimmäiset 10 menevät kaikki eri rasteille, seuraavat lähetetään perään samoille rasteille.

Jos rastilla (piilossa) ei ole ketään, osallistuja jää sinne. Mikäli rastilla (piilossa) on jo toinen, varmistaa
myöhemmin tullut, että heillä on sama rastin numero, jonka jälkeen tulevat he yhdessä pois. Oppilaan tulee
aina suunnata itse kartta valmiiksi, ennen kuin opettaja merkitsee hänelle uuden rastipisteen.

Karttaharjoituksia aloittelijoille:

Hölmöläisen piilo B

Kategoria: Opettaja näkee lapset, ei tarvitse
viedä rasteja.
Tavoite: Oman olinpaikan määrittäminen
suhteessa karttaan, kartan suuntaaminen.

Koulu k
ar

ta
ll

a
Noin 10 minuuttia

Variaatio: Voidaan integroida esimerkiksi
matematiikkaan, kun ei kerrota rastin numeroa, vaan
kerrotaan, että rasti on kertolasku 2x3. Näin ollen
rastilla kohtaavien osallistujien tulee saada sama
vastaus laskutehtävään varmistaakseen olevansa
oikealla rastilla.
Variaatio 2: Voidaan vaihdella liikkumistapaa, millä
rastilta tulkaan pois. Esim. oppilaat voivat päättää
yhdessä tai itse erilaisia tapoja liikkua.

Huom! Harjoitus on yhteisöllinen, mutta kartanlukutehtävä pitää tehdä kaikkien itse. Tässä
harjoituksessa on helppo eriyttää, koska opettaja voi neuvoa toisia enemmän esim. näyttämällä oikean
lähtösuunnan tai kohteen jättäen kuitenkin oppilaan itse ratkaistavaksi tarkan sijainnin (esim. ”Se on
tuo raunio, mutta ole tarkka mille reunalle menet”)

Kartta: esim. 1:000, jolloin
A4:lle mahtuu 2xA5-kartta. 

Jaetaan osallistujat pareihin. Jokaisella osallistujalla on
oma kartta ja kynä. Harjoituksen tehtävänä on löytää
alueelle piilotetut tikut (tai tötsät), mutta ensin kunkin
parin tulee suunnitella yhdelle tikulle piilopaikka ja viedä
se oikealle paikalle. Valittu piilo ei saa näkyä
keskuspaikalle, mutta kohteelle mentäessä tikku tulee
kuitenkin näkyä, eli sitä ei saa piilottaa tai kaivaa minkään
sisälle. Piilon tulee olla jokin karttamerkki annetulta
(kartalle rajatulta) alueelta. Mikäli osallistujia on 20, on
piilotettavia tikkuja puolet tästä, eli 10.

Lähtötilanteessa osallistujat ovat asettuneet pareittain
siten, että kukin pari katsoo eri suuntaan. Kun opettaja
antaa merkin, pareilla on vain 15 sekuntia aikaa viedä tikku
valitsemalleen kohteelle. Tämän jälkeen he saavat lähteä
etsimään kukin yksilönä muiden piilottamia tikkuja.
Löytäessään tikun merkitään sen sijainti tarkasti kartalle
esim. pisteellä. Tavoitteena on löytää ja merkitä kaikki
piilotetut tikut oikein kartalle. Kun ensimmäiset
osallistujat ovat suorittaneet tehtävän peliaika loppuu.
Kaikki osallistujat harjoittelevat yhtä kauan, eli
tarkoituksena ei ole kilpailla kuka keräsi eniten, eikä
myöskään jouduta odottelemaan hitaampien tehtävän
loppuun suorittamista.

Karttaharjoituksia aloittelijoille:

10 tikkua / tötsää kartalla

Kategoria: Opettaja näkee lapset, ei tarvitse viedä
rasteja.
Tavoite: Oman olinpaikan määrittäminen suhteessa
karttaan, kartan suuntaaminen, yhteistyö parin
kanssa.

Koulu k
ar

ta
ll

a

5-10 minuuttia

Huom! Tikun sijasta merkkinä voi
toimia myös esim. Tötsä tai
tennispallo. Tikkuna voi toimia
myös aurauskepin puolikas, joka
toimii hyvin myös muissa
harjoituksissa rastipisteen
merkkinä. Aurauskeppiin voi myös
hyvin kiinnittää kumilenkillä
erilaisia lappuja.

Kartta: esim. 1:000, jolloin
A4:lle mahtuu 2xA5-kartta. 
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