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Forberedelser

Lararen marker ut start och mal, som ar pa samma stalle, samt flera kontrollpunkter, och
for ut kontrollerna till motsvarande platser i terrangen.

Kontrollerna kan poangsattas i enlighet med hur utmanande de ar eller hur l[angt borta fran
startpunkten de ar. Till varje kontroll fors en kod med ifrdgavarande tal. Detta tal marks inte
ut pa kartan. Dartill placeras pennor ut pa kontrollerna.

De narmaste kontrollerna kan poangsattas t.ex. med numrorna 1-3, de nast narmaste med
4-6 och de langst bort med 7-9. Samma nummer kan anvandas pa flera kontroller. Lararen

har en karta var alla kontrollers poanger ar utskrivna.

Beskrivning av 6vningen

Eleverna kan gora 6vningen i par eller individuellt.

Alla far en egen karta, var alla kontrollpunkter ar synliga.
Eleverna far t.ex. 15 min tid att soka fram sa manga
kontroller som de hinner med. Pa kontrollerna granskar

eleven koden och marker i den bredvid kontrollcirkeln. Da
tiden ar slut maste eleverna atervanda till malet.

Eleverna raknar ihop sitt poangsaldo och den elev eller det
team som fatt mest poang vinner.



